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Проблематизация

• Проблема проекта: отсутствие опыта, в создании видеоигр.



Цель проекта:
Разработка рабочей альфа-версии видеоигры для получения 
соответствующего опыта. 

Так как, для дальнейшего устройства на работу, требуется опыт 
работы, который не предоставляется высшими учебными 
заведениями. 

Задачи проекта:
1. Собрать информацию, связанную с созданием 2D видеоигр.
2. Научиться рисовать пиксельную графику в редакторе “Aseprite”.
3. Изучить синтаксис языка программирования C#.
4. Изучить принципы работы в игровом движке “Unity 3D”.
5. Разработать альфа-версию видеоигры.



Концепция видеоигры:
Сюжет видеоигры задумывался по мотивам фильма “Я легенда”. В 
главной роли которого выступал Уилл Смит, в честь которого был 
нарисован главный персонаж в видеоигре. В видеоигре 
визуализирована сцена из фильма, в которой актёр заперся в 
лаборатории и отстреливался от подступавших зомби. 

Геймплей видеоигры:
В видеоигре игроку нужно продержаться 11 волн зомби в 
лаборатории, собирая после их уничтожения монеты и покупая на 
них новое вооружение для борьбы с более сильными 
противниками. На 11 волне игрок встречается с сильным боссом 
зомби которого ему придётся одолеть, чтобы победить.



Результаты проекта:

Реализована первая задача: 

• Собрана достаточная информация для создания 2D видеоигры.

• Это позволило легче адоптироваться в игровой индустрии, а 
также позволило быстрее получать новые навыки, которые 
помогли в создании видеоигры.



• Автор проекта изучил основы рисования пиксельной графики.

• Изучена работа с графическим редактором “Aseprite”.
• Нарисовано 95% растровой графики для видеоигры.

Реализована вторая задача: 



Примеры пиксельных артов из игры:



Пример пиксельного арта из игры:



Реализована третья задача: 

• Автор проекта изучил основы программирования на 
языке C#, достаточные для реализации проекта.

• Изучена работа со средой разработки “Visual Studio”.
• Написано 100% скриптов для видеоигры.



Примеры скриптов в “Visual Studio”:

Скрипт 
появления 

врагов (зомби)



Скрипт 
управления 

персонажем

Примеры скриптов в “Visual Studio”:



Реализована четвертая задача: 
• Автор проекта изучил принципы работы в игровом движке “Unity 3D”.



Скриншот из игрового движка “Unity 3D”



Реализована пятая задача: 

• Создана альфа-версия 2D видеоигры. 
• Полное прохождение игры в альфа-версии занимает 25 минут.



Скриншот из видеоигры “Professor Smith”:



Ссылка на “Google Disk” для 
скачивания видеоигры на ПК:

1. https://inlnk.ru/w47MLg
2. https://drive.google.com/drive

/folders/1Xi2S1FqgVOvrxukj_Al
MaVcoOd_hFHoB?usp=sharing

https://inlnk.ru/w47MLg
https://drive.google.com/drive/folders/1Xi2S1FqgVOvrxukj_AlMaVcoOd_hFHoB?usp=sharing
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